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Launching	MultiStarOrbiter	
 

Double click on MultiStarOrbiter.exe 
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Creating	the	INI	file	
 

When the program is launched for the first time, it will ask you to create the INI file so it can locate the 

basic Orbiter and data base files in the future. 

 

Click on the “Create system INI file” button. 

 

A set‐up form will pop up with some default locations already in place.  You may have to change them so 

click on the “Search” button to do so. 
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Navigate to the location where you saved the “MultiStarOrbiter.mdb” file.  Click “Open”. 

 

You will now be asked to locate the Orbiter Root Directory. 

 

Navigate to the location of the Orbiter Root Folder. 
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Click “OK”. 

Click on the “Save and Close” button. 

 

 

 

 

Creating	a	“Galaxy”	
 

Click on the “Create Star Systems” button. 
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The Database path is filled from the INI file. 
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Enter the maximum number of systems you wish to create. Note that the program will take more time 

for mores systems created.  Try a max of 100 at a time. 

Select either “Random” or “Custom”.  If you selected custom, select the Stellar Type of your choice – 

Max Stars is set to “1” for this option and cannot be altered. 

Click on the “Create” button. 

 

The program will tell you how many system you currently have.  You are allowed a maximum of 1000. 

The first system is Sol. 

 

Clicking on “OK” starts the create process.  When it’s done, you’ll see a yellow “Done” at the top. 
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Close the window. 
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Editing	Star	Systems	
Click on the “Edit Star Systems” button. 

 

The database path is filled by the INI file. 
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In the “Enter Selection Data” box, you can enter the Coordinates (i.e. 505050), the name of the star (i.e. 

Sol), the Stellar Type (i.e. G2V) or the Star Type (i.e. G). 

 

Then click on the corresponding button. 
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You can change any data you wish.  Just remember, bad data will either end up looking bad or causing a 

CTOD in orbiter. 
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Importing	Texture	files.	
After you have created a new planet or moon texture file and moved it to the “Textures” folder, Click on 

the “Import .TEX Files” button. 

 

The basic orbiter textures appear along with three I have included (Pluto, Deimos and Phobos) 
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To modify a texture you have already created, select either Planets or Moons and click on the “Modify” 

button. 
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Enter the number in the number field and Click on “Find Number” or the name in the name field and 

click on “Find Name”. 

 

Once it shows up,  You can change the name to another texture you have created.  Click on “Save”. 
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To add a texture you have already created, select either Planets or Moons and click on the “Add” 

button. 

 

Enter the name of the texture and click on the “Save” button. 

 

You can now close the form. 
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Creating	a	System	Configuration	File	
After finding a system in Edit Star Systems, click on the “Create Cnf Files” button. 

 

The Orbiter Directory path is filled from the INI file. 

Click on the “Print System” button. 

A warning window pops up.  Note that clicking “OK” will create a number of .CNF files in your Config 

folder. 
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Once the file creation process is complete, you will get a yellow “Done” at the bottom. 

 

Once done, close the form. 
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System	Configuration	file	modification	
If you have the Add‐On “3D Sun” from dagoO, you will need to modify the system config file.  Locate the 

file in the config folder, and edit it by adding another planet at the bottom.  (Planetxx = Su where xx is 

the next available planet) 

 

Here is the Add‐On download: 

http://orbithangar.com/searchid.php?ID=4284 
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Launching	AstrogateStars	
Double click on AstrogateStars.exe 

(If it does not launch, try running MultiStarOrbiter first and creating an .INI file.) 
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Galaxy	Navigation	
Clicking on the “Astrogate Star Systems” button brings up a form that I am developing into a Galaxy 

navigation system.  This is not fully implemented at this time as I am not fully convinced my math is 

working correctly.  To use, simply but a destination coordinate in, enter a range (between 1 and 6, 

inclusive).  Click on Calculate.  Click on Jump.  Repeat the last two steps until you arrive at your 

destination. 
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Searching	the	Galaxy	
Click on the “Search Star Systems” button.  It behaves just like “Editing Star Systems” in MultiStarOrbiter 

but does not have the edit function.  It has a more extensive search parameter that is based on the 

current location in Galaxy Navigation.  For the time being, enter 99 in “Range to Search”.  Hovering your 

cursor over the “Enter Selection Data” field will explain what can be entered there. 
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Once you have found a Star System, you can browse it.  If you find a planet that is in the Habitible Zone, 

a pop‐up appears indicating the planet’s name. 

 

 

 

Click on “OK” to continue browsing. 

When done, Close the form. 

You can also create the Config files just like in “Edit Star Systems”. 
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Creating	a	Scenario	
Click on the button “Vessel Conf” 

Click on “Get System”. 
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The “Search Star Sytems” form appears.  Navigate to the Star System you want.  Select the Star, Planet 

or moon you want to orbit and click on the corresponding “Select” button. 

 

Click on “OK” 
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Click on “Get Scenario” 
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Click on the “Get Scenario” button 

 

Navigate to and select the scenario that has the vessel you want in orbit over the selected system. 

Click on “Open”. 
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If the ship shows up on the pop‐up, click Yes.  Click No until it doe. 

 

Once you have the ship, click on “OK”. 
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Enter the height of the orbit above the surface of the body in meters.  If there is an atmosphere and the 

orbit is in it, the form will let you know and ask for another value. 
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Enter the Semi‐Major Axis for the orbit.  It has to be greater than or equal to the Orbit Height. 
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Enter the desired LAN (>= 0 or < 360) 
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Enter the desired inclination (>=0 or <=90) 
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Enter the desired MJD date.  Use this format: DD/MM/YYYY HH:MM:SS xM (where x is either A or P) 
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Click on the “Calculate Orbit” button. 

 

For now, this is semi‐accurate orbit over the body.  I have not been successful in including the AgP into 

my orbit calculations.  Eventually, I hope to figure out how to do this. 

Click on the “Write Scenario” button. 
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You can now close the SetVessel form. 

 

You can now exit the program. 
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Launching	Orbiter	
The new scenario will be located in the base folder of the scenario you selected in “Astrogate”. 

 

At this time, only the ship you selected will be in the orbit that was calculated.  All other vessels will still 

have their old RPOS and RVEL parameters and will likely be either transported to the star, crashing into 

the body or going into orbit around the star.  If your vessel was docked, the object it was docked with 

will come along nicely as well.   

I plan improvements to this utility as soon as I can get the math figured out. 
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Contact	info	
 

Contact Albinon on the Orbiter forum.   

http://www.orbiter‐forum.com/ 

 


