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WARNING !!!

Avant d’installer cet add-on
vous devez absolument avoir installé avant le

pack Kourou - CS.G - E.LA.

En effet, il y aintégré une mise a jour de celui-ci. Il est disponible ici :
http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=91

Si le pack Kourou CSG - ELA n’est pas installé,
vous aurez un beau C.T.D. et |la fenétre suivante :

orbiter.exe

orbiter.exe a rencontré un probléme et doit fermer. Hous

vous prions de nous excuser pour le désagrément
Encour.

Siwouz éliez en train d'effectuer un travail e cours, les informations sur
lezquelles vouz travailiez peuvent avoir &té perdues.,

Pour obtenir plus d'informations concermant cette emeur, Cliguez ici.

Fermer




| PRESENTATION
| A) Pourquoicetadd-on? |

A) Pourguoi cet add-on ?

e Vous avez surement remarqué que la
plupart de mes quelques add-ons (voir

Y- - - la liste en derniére page) concernent
BIENVENUE la Guyane. En effet, j'ai eu la chance

CENTRE SPA'FFAL l)7\U\l d’habiter dans ce pays pendant deux
ans, a [I'époque des tirs des 3
premiéres fusées Ariane. A I'époque,

le Centre Spatial Guyanais (CSG) de : .
Kourou n’était pas aussi élaboré que de nos jours, et, entre les tirs, il était pOSSIble de se promener
librement partout sur le site. Sauf aux abords immédiats de la zone ELA-1, la seule existante. La route
nationale traversait le centre Spatial, ce qui n'est plus le cas actuellement, elle a été modifiée et
contourne maintenant la zone. Voila pourquoi je me suis intéressé a cette zone. Heureusement que
Papyref et Mustard, eux aussi, se sont occupés de ce centre spatial, car avant eux il n'y avait rien
dans Orbiter, alors que Cap Canaveral et Baikonour avaient depuis pas mal de temps des tuiles
détaillées et des batiments. Kourou méritait bien cela !... J’'espére que ma modeste contribution vous
plaira et vous fera peut-étre redécouvrir leur travail.

B) Pourquoi une Renault 4L ?

Entre 1979 et 1981, tous les ingénieurs et techniciens du
CSG avaient une voiture de fonction, et cette voiture,
c’était une Renault 4L, comme vous pouvez le constater
sur ces quelques photos de I'époque, prises au moment
de la préparation de la troisieme fusée Ariane, le vol LO3,
qui fut un succes apres I'échec malheureux du vol LO2.

)

-

- C’est pour cette raison que j'ai essayé
d’inclure dans cet add-on une petite R4
pour se promener dans la zone du
CSG. J'espere qu’elle vous plaira...
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C) Le lotissement V.A.T.

Vous verrez dans cet add-on un lotissement de quelques maisons, que j'ai appelé le lotissement des
V.A.T. Ce lotissement est bien évidemment complétement fictif. Mais c’est quoi ¢a ?
V.A.T. veut dire Volontaire Aide Technique. C’était mon statut, et ma fonction.

A I'époque, le service militaire (ou plutdt le service national) était obligatoire. Mais il était possible sous
certaines conditions de faire ce service national autrement que dans I'armée, en tant que civil exergant
sa profession. Il fallait donc avoir terminé ses études et avoir un dipléme requis en poche.

Dans les pays étrangers cela s’appelait la coopération, dans les départements et territoires francais
d’'outremer (DOM et TOM) cela s’appelait aide technique.

Je me suis donc amusé a rajouter quelques maisons, mais en réalité il n’y a bien sdr pas d’habitation
sur le site du CSG : tout le personnel, y compris les VAT, logeaient dans la petite ville de Kourou.

Mais comme Papyref m’a fait (pour I'add-on "Tuiles de Guyane") la réplique parfaite de la maison ou
j’habitais, je n'ai pas pu m’empécher de la mettre ici. Mais en réalité elle se trouvait a Cayenne. Vous
pouvez la chercher, elle s'y trouve, du moins si vous avez installé mes tuiles de Guyane.
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Il INSTALLATION et PRECISIONS

Il N’y arien de plus simple :
Il suffit de décompresser le fichier Kourou-ELA HiRes 01.10.2011.zip dans le dossier de votre
Orbiter, en respectant I'arborescence. (Option "utiliser noms de dossiers" activée).

Voir aussi plus loin les chapitres concernant :
f_—(g-, - les mises a jour de I'add-on Kourou CSG — ELA
- le cas particulier du Pad ELA-4

Voici selon les différents add-ons installés ce que vous aurez dans votre Orbiter :

Dans cet add-on sont incluses 2 mises a jour concernant
le pack Kourou CSG - ELA de Mustard et Papyref .

a) une mise a jour de la 407, voiture de Papyref pour visiter le CSG.
b) une mise a jour de la hauteur des batiments du CSG par rapport au sol.

En effet, Papyref m'a fait remarquer a juste titre que sa 407 destinée a se balader dans le Centre
{@T Spatial flottait un peu au dessus du sol. J'ai donc modifié quelques fichiers pour que sa 407 colle
mieux avec mes tuiles... et ma Renault 4L.

Mais, également, en faisant les tests "anti-bug" indispensables, j'ai remarqué que certains batiments
flottaient a 1 ou 2 meétres au dessus du sol. J'ai donc réajusté leur position en hauteur par rapport au
sol. Par contre je n'ai pas modifié celle des Pads.

Tout ceci fait qu'il y a 5 fichiers appartenant au pack Kourou CSG - ELA qui vont étre modifiés.
C’est pour cela que si vous n'avez pas installé ce pack, vous aurez un beau CTD ! E
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Les fichiers modifiés sont les suivant :

e kourou_CSG.cfg e cdl.msh
e zlauto.msh e z|lauto.dds e zllcar.ini

Description de la mises a jour pour la Peugeot 407 de Papyref :

- modification de la taille de la voiture plus conforme avec la réalité.

- ajustement du placement des 407-décors par rapport au sol.

- ajout d’'une animation : les roues avant tournent quand on "braque”.
- quelques modifications mineures de la texture de la voiture.

Je profite de cette remarque pour préciser que c'est Papyref et sa voiture qui m'a donné l'idée
de fabriquer une voiture (qui est donc la Renault 4L), incluse dans cet add-on, pour visiter le
C.S.G. Merci a lui, je trouve cette idée excellente.

Je rappelle également que cette 407 se trouve dans tous les scénarios inclus dans le dossier
Samples, sous-dossier de Kourou_ELA.

Description de la mises a jour pour les batiments du C.S.G. :

J'ai également modifié la position en hauteur (altitude) par
rapport au sol de quelques batiments qui étaient positionnés
un peu trop haut par rapport aux tuiles. Ces corrections sont
dans le fichier kourou_ CSG.cfg qui écrasera donc I'ancien,
lors de l'installation de mon add-on.

Par contre je n'ai pas modifié leurs positions. Mais tant que
j'y étais, j'ai rajouté quelques drapeaux devant le centre de
contrdle de lancement. Cela fait plus joli...

Cas particulier des PADS ELA-1 et ELA-2 :

En accord avec Papyref, je n'ai pas modifié la position en hauteur (altitude) par rapport au sol des
Pads, sinon il aurait fallu également modifier la positions de toutes les fusées positionnées sur ces
Pads, car elle sembleraient "flotter" au dessus de la plateforme. (voir ci-dessous).
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Par contre si vous voulez faire cette modification, rien de plus facile : voici la marche a suivre...

e Editez le fichier Kourou_CSG.cfg situé dans le dossier ...\Orbiter\Config\Earth\Base.

e Cherchez les lignes correspondantes aux Pads.

e Modifiez les valeurs avec celle que je vous ai mises pour ELAL et 2.
Le Pad ELA3 n’a pas besoin d’'étre modifi€, car il est a la bonne hauteur.

o Enregistrez votre fichier, c’est fait.

P Kourou_CSG.cfg - Bloc-notes B [m] Al ! Kourou_CSG.cfg - Bloc-notes 1ol =l
Fichier Edition Format Affichage ? Fichier Edition Format Affichage 7
SCALE 111 BHE -l
ROT 130 MESH ;==auto n"2 fixe 4 BAF ==
OVWNMATERIAL FILE zHauto
END POS -1305 -1.0 -3100
MESH == ELA1 PAD == (-290( 24 23900} SCALE 111
FILE ZI1 ROTO
POS -290i: 25,855 3900 OV NMATERIAL
SCALE 11% END
ROT 275 MESH == ELAZ PAD == (-2121 386 11120)
OVWMMATERIAL | | FILE &la2
END POS -2100 402 -a120
MESH ;== Chateau d'eau ELAT == SCALE 17
FILE 21 Chateau ROT GO
POS -2650 20 -3330 OWAMATERIAL
SCALE 111 END _
ROT 275 END_OBJECTLIST
=l =
Maintenant, vous aurez probablement & modifier la position de moE
votre fusée. Voici pour ceux qui ne sont pas habitués aux [=omo =
triturages de fichiers la facon de procéder. BEOILBHPS s
e Lancez votre situation (ou scénario) choisie. Dans cet | asimszms
exemple, nous allons prendre le scénario suivant : AN ODET a1 oo
Ariane 40 - Météosat'scn (h;g\l/d?gﬂﬂgOomg\W—ArlamWBnam.lnl J

(dans le dossier Kourou_ELA — W-Ariane4).
Vous constaterez que la fusée est trop haute !

e Fermez Orbiter, puis éditez soit ce scénario Ariane 40-
Méteosat.scn, ou bien (Current state).scn (car vous venez
de lancer le précédent). Pour trouver quel est le fichier a
éditer, cherchez la ligne suivante : CONFIG FILE Config\W-
Arianed\ariane40.ini. Cela vous permet de savoir facilement
quel fichier vous devrez modifier.

e Allez (dans cet exemple choisi) dans le dossier \Orbiter
\Config\W-Ariane4 et éditez ce fichier ariane40.ini, puis
cherchez la ligne commengant par "COG". Modifiez cette
valeur en la diminuant un peu. Il faut parfois tatonner un tant
S0is peu...

e Enregistrez ce fichier, puis relancez votre situation. Si la
valeur n’est pas parfaite, répétez I'opération...
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GUIDANCE_FILE Configh-Arianed\Arianed0-Météosat txt
CONFIGURATION 0

STAGE_STATE 2

STAGE_IGNITION_TIME 0.000000

CURRENT_BOOSTER 1

CURRENT_STAGE 1

CURRENT_INTERSTAGE 1

CURRENT_PAYLOAD 1

FAIRING 1

END =

-l

Fichier Edition Forrat  Affichage  ?

[MISC] -
COG=10

FOCUS=1

[TEXTURE_LIST]
TEX_1=\exa
TEX_2=Exhaust?

[PARTICLESTREAM_1]
MNAME=tiny_smaoke
TEX=Contraill
SRCSIZE=0.2
SRCRATE=2500
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B) Add-ons requis

1) OBLIGATOIRES :

- OrbiterSound 3.5 de DanSteph que vous avez forcément installé !
http://orbiter.dansteph.com/index.php?disp=d
Fichier OrbiterSound.exe

- Spacecraft3 de Vinka. Si vous ne I'avez pas encore installé, cela serait vraiment surprenant ...
http://lusers.swing.be/vinka/
Fichier spacecraft3_2006-P1.zip 2

- Kourou CSG - ELA de Mustard et Papyref :
http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=91

orbiter.exne

Fichier PackCSG_ELA_140211.21p o Dot A N e KU el ear o
Sinon vous n'aurez pas les batiments ni les installations de EnneMENLNAEpENdar s do e velonk:. B feskec takne.

lancement, ni la texture de sol du centre spatial. Dans ce pack est Voire mission que vous avez commencé il y a maintenant
également inclus Spacecraft3.dll. De plus, s'il n’est pas installé, Sieures estdefniivement perdis. CEs! confranant
vous aurez un _beau CTD (voir précédemment). Raison de plus
pour l'installer.

Pour obtenir plus dinformation sur votre béfise, inutile de_. Cliquer ici.
Détonnateur

- High Res French Guyana de JacquesMoMo (c’est de moi)
http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=92
Fichier Guyane HiRes tuiles.zip

Ce sont les tuiles « de base » pour toute la zone de Kourou-
Cayenne (Guyane francaise). C'est vraiment plus joli avec, et en
plus c’est de moi... Et comme jai désactivé une tuile dans le
fichier base de Kourou CSG-ELA (je mai pas fait ca exprés...), Si vous le
l'installez pas, cela sera moche comme vous pouvez le constater
sur I'image a droite. Il n’y aura pas de CTD, mais c’est mieux de
linstaller.

2) OPTIONNEL mais cela serait dommage de s’en passer :

- Kourou CSG - ELS de Papyref :
http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=90
Fichier PackCSG ELS 120310.zip
Ce complexe de lancement (pour les fusées Soyouz) ne fait pas partie de la zone couverte par
mes nouvelles tuiles, mais il serait dommage de ne pas linstaller...Admirez le travail de

Papyref...

3) OPTIONNEL mais POURQUOI PAS ?

- Europa Program de JacquesMoMo (c’est également de moi)
http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=103
Fichier Europa-Program_07.05.2011.zip

Rien a voir avec cet add-on, mais si vous n'avez pas encore testé le « programme Europa » cela
pourra a la fois vous amuser et vous intéresser... (Un peu de pub ne fait pas de mal...)
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C) Cas particulier de la zone ELA -4

pour les fusées Ariane-6

Si vous avez installé le PackCSG ELA de
Mustard et Papyref , vous aurez dans Orbiter le
pad ELA-4 pour les fusées Ariane-6 de Jekka
et Momo. Ce Pad est fictif, donc certains
(comme Geoair) ne le voudront pas, et
souhaiteront le supprimer.

Pour cela la manip est simple :

Allez dans le dossier
...\votre_Orbiter\Config\Earth\Base
et supprimez le fichier CSG-ZL4.cfg.

Et dans ce cas vous pouvez également
supprimer mes tuiles spécialement texturées
pour ce Pad, en les remplacant par celles qui se
trouvent dans le fichier situé dans le dossier
...\Orbiter\Doc\Kourou ELA-HiRes. (Le méme
dossier que celui du Manuel que vous étre en
train de lire) :

Pour cela, décompressez le fichier "Sans ELA 4
(Tiles-Patch).zip" directement dans le dossier
\textures2 de votre Orbiter. Vous n'aurez plus
gue de la verdure a la place des zones de terre.

Par contre, si vous désirez garder ce Pad, il y a
un « mesh-tuile » intégré qui, par le plus
heureux des hasard, ne se voit pas et n’interfére
donc pas avec mes tuiles. Mais si vous voulez
guand méme voir cette plaque, ouvrez le fichier
CSG-ZL4.cfg et désactivez la ligne suivante en
insérant un « ; » au début de cette ligne:

BEGIN_OBJECTLIST

MESH

FILE Ariane6JM\dalle

POS 2750 1 -322

SCALE111

ROT O

OWNMATERIAL

; UNDERSHADOWS  <======ligne a
désactiver.
END

Donc en résumé, sauf si vous ne voulez pas le
Pad et la zone ELA-4, vous n'avez rien de plus a
faire.

Elle est pas belle, la vie ?..
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Il REMERCIEMENTS

Je remercie tout particuliérement :

- Papyref et Mustard
pour avoir réalisé le pack Kourou CSG - ELA, car avant, il n’y avait rien a Kourou et c'était bien

vide, pour ne pas dire moche !... Et aussi pour I'idée de la voiture pour visiter le CSG.

- Papyref a nouveau
pour m'avoir réalisé une maison, réplique exacte de celle que j'habitais a Cayenne, et qui constitue

le lotissement des VAT. Inutile de vous dire que cette maison, vous la trouverez dans chacun de
mes add-ons !

- Fast_toche
pour m'avoir fabriqué spontanément un mesh pour ma Renault 4L. (voir plus loin).

- Vinka
pour son module Spacecraft3 permettant, entre autres, des animations.
- ar81 alias José Pablo Luna Sanchez

pour ses géniaux logiciels :
SurfaceTileCalculator, SurfaceBaseWizard, OrbiterMeshMaterielGenerator,

et OrbiterMeshWizard.

- DanSteph
pour avoir créé OrbiterSound , indispensable, ainsi que BaseTileMaker qui m'a fait économiser

de nombreuses heures de découpe de tuiles...

- Martin Schweiger
pour avoir créé Orbiter sans qui nous serions tous orphelins...

Pour leurs remargues et suggestions pertinentes :

- Geoair
Pour sa demande : " Serait-il possible d'avoir les textures de Kourou sans le Pad d'Ariane 6 dans le

cas ou on ne veuille pas l'installer ? "
— Voir le chapitre Il ¢ (page 7) pour la facon de procéder.

- Jekka
Pour ses encouragements et compliments, ainsi que pour m’avoir autorisé a modifier la zone du

pad ELA-4 pour ses Ariane 6.

- MrSpock
Qui m’a fait de supers compliments pour ma R4 bricolée, et surtout qui m'a proposé (avec fast-

toche) de m’aider sur les finitions du modeéle.

Pour avoir bien voulu réaliser des tests malqré les risgues encourus :

- Papyref ‘@T

Et enfin pour avoir mis un mot gentil et des encouragements sur le forum de Dan :

Alexandre - Bibi Uncle - Cslevine — DagoO - Duhagon - Fast_toche — Geoair - JulesV - Milouse -
MrSpock - Mustard - NLS le pingouin - Nulentout - Papyref — Tallin - Thierry - Tofitouf - et tous ceux
qui ont lu mon post sur le forum (plus de 3500 lectures, tout de méme....)
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I\VV LES BATIMENTS et LES PADS

Pour la description et la fonction de tous ces béatiments, lisez la documentation de Papyref fournie
avec le pack Kourou CSG - ELA.

Vous pouvez avoir un apercu rapide de toutes ces installation en lancant le scénario suivant :
8 - visite guidée du CSG.scn.

Je vous rappelle que tous les batiments ne sont pas de moi, mais de Mustard et Papyref.
Admirez le boulot, et voici un apercu de ce que vous verrez :

A) Les batiments du Centre Spatial Guyanais (CSG

1) Le centre de contrble de lancement

2) Le batiment d'intégration lanceur

3) Le batiment d'assemblage final
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4) Le batiment d'intégration propulseur

5) Le batiment de stockage des boosters

6) Le banc d'essai des accélérateurs a poudre
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8) L'ensemble de préparation des charges utiles

9) Les trois batiments de la zone de préparation des charges utiles
- Le batiment S3A
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- Le batiment S3B

AVANT

- Le batiment S3C

10) L’'aérodrome de Kourou

11) Le lotissement V.A.T. (fictif)
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B) Les PADS

DlePasdeTir ELA1
C'est la que se sont effectués les tirs de la fusée Europa 2 ainsi que des fusées Ariane 1, 2 et 3.

2)LePasdeTirELA 2
Ce pas de tir a accueilli les derniéres fusées Ariane-3 puis celles de la famille Ariane-4.

3)LePasdeTir ELA 3
C'est la que s'effectuent les tirs des Ariane 5.

Kourou-ELA_HiRes Page 13 ©JacquesMoMo-octobre 2011



3)lLePasdeTirELA 4

Fictif, ce Pad ( inclus dans le Pack CSG_ELA 140211 ) sert au lancement des Ariane 6 de Jekka et
Momo, que vous trouverez ici :

http://www.orbiterfrancophone.com/index.php?disp=addons&id=28

Voir le paragraphe concernant cette zone dans le chapitre "installation et précisions" page 7.

V' LES VOITURES Renault 4 (ou 4L)

A) Petit historigue de la création de la R4

A I'époque de mon séjour en Guyane, au moment des trois premiers vols des fusées Ariane, en 1979-
81, tous les ingénieurs du Centre Spatial Guyanais avaient une voiture de fonction. Cette voiture était
la fameuse Renault 4L, remplacée dans les années suivantes par des R5.

J'ai donc voulu mettre dans cet add-on une petite R4 pour pouvoir se balader dans la zone du C.S.G.
Malheureusement mes compétences en création de meshes-3D étant tres limitées, je suis donc parti
de la voiture de Papyref (toujours disponible dans son add-on, rassurez-vous) que j'ai déformée dans
tous les sens, pour donner ceci :

Evidemment elle n’était pas terrible....et un peu trop anguleuse !.. Et c’est la que Fastoche est venu a
ma rescousse : il m'a crée d'un coup de cuiller-a-pot magique la mignonne forme-3D ci-dessous, que
j'ai ensuite texturée pour obtenir la petite voiture rigolote incluse dans cet add-on.

Encore tous mes remerciements & lui !
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Et voici le résultat final :
Pas mal, non ?

Il'y a trois versions différentes de cette voiture
que vous trouverez dans les tous les
scénarios fournis.

A noter que dans le scénario suivant :

8 - visite guidée du CSG.scn

ou toutes les R4 garées devant les batiments
sont des modéles basiques sans animation.
Mais j'y ai inclus les trois versions spéciales
gue vous retrouverez sous le nom R4_1 R4 2
et R4_3 dans la liste.

1°/Renault 4L "R4 1" :
Cette voiture se trouve garée prés du batiment du centre de contrdle de lancement du C.S.G.

\

® Touches de commandes pour la conduite :

- accélérer : touche ¥ du pavé numérique (ou Ctrl+ * du pavé numérique).
- marche arriére : touche = du pavé numérique (ou Ctrl + = du pavé numérique).

- freiner : touche ;  et/ou :
ou bien enclencher la marche-arriere avec la touche = du pavé numérique.

- tourner : touches 1 et 3 du pavé numérique.
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® Touches de commandes pour les animations :

- faire tourner les roues :
touche G .
- sortir le gyrophare :
touche Malilgauche + 1 gy pavé numérique.

- allumer le gyrophare :
touche Mal gauche + 2/ qy pavé numérique.

- allumer les feus de position Ar et Av :
touche Mal gauche + 3| dy pavé numérique.

- Quand la voiture tourne, on observe :
les roues avant tournent
les feux-clignotants s’allument
- Si on freine en utilisant la marche arriére :
les feux-stop s’allument
- On peut allumer les phares :
en appuyant sur la touche @ | du pavé numérigue.

® Autre délire... :

Il'y a de facon aléatoire de la musique, ou du
blabla a la radio de cette voiture rigolote...
Voir plus loin les explications et précisions...

2°/ Renault 4L "R4 2" :
Cette voiture se trouve garée prés du lotissement des maisons des V.A.T.

Les seules différences avec la R4_1 sont le bruit du moteur, la texture, et le programme de radio.
Les touches de commandes sont exactement les mémes.

® Touches de commandes pour la conduite :
- accélérer : touche ¥ du pavé numérique (ou Ctrl + * qu pavé numérique).

- marche arriére : touche = du pavé numérique (ou Ctrl + = du pavé numérique).

- freiner : touches : et/ou :
ou bien enclencher la marche-arriere avec la touche = du pavé numérique.

- tourner : touches 1 et 3 du pavé numérique.
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® Touches de commandes pour les animations :

- faire tourner les roues - touche G .
- sortir le gyrophare - touche Maligauche + 1 du pavé numérique.
- allumer le gyrophare - touche Maligauche + 2 4y pavé numérique.

- allumer les feus de position Ar et Av: : touche Mali gauche + 3 qy pavé numérigue.

- Quand la voiture tourne, on observe aussi :
les roues avant qui tournent
les feux-clignotants qui s'allument
- Si on freine en utilisant la marche arriére :
les feux-stop s’allument itou
- On peut idem allumer ses phares :
en appuyant sur la touche @ | du pavé numérique.

® Méme délire... :

Il y a également dans cette voiture de fagon aléatoire de la musique, ou du blabla... #
Voir aussi un peu plus loin les explications et précisions...

3°/ Renault 4L "R4 3" :
Cette voiture... un peu spéciale se trouve garée au seuil de la piste de I'aérodrome du C.S.G.

® Touches de commandes pour la conduite au sol :

- accélérer : touche ¥ du pavé numérique (ou Ctrl + * du pavé numérique).
- marche arriére : touche = du pavé numérique (ou Ctrl + = du pavé numérique).
- freiner : touches i et/ou :

ou bhien enclencher la marche-arriére avec la touche = du pavé numérique.

- tourner : touches 1 et 3/ du pavé numérique.
La différence par rapport aux deux autres 4L, c’est que celle-ci est capable... de voler !..

Ben oui, c’est sympa de visiter le CSG en le survolant. Et vous verrez, elle est trés facile a piloter.
Certes, c’'est un peu du délire... mais je me suis bien amusé a la mettre au point !
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® Touches de commandes pour le pilotage en vol :

- augmenter le régime-moteur : touche ¥ du pavé numérique (ou Ctrl + *+).
- diminuer le régime-moteur  : touche = du pavé numérique (ou Ctrl + =),
- gouvernes de profondeur : touches 2 et 8 qu pavé numérique.
- ailerons -touches 4 et 6 du pavé numérique.
- gouvernail :touches 1 et 3 du pavé numérique.

® Touches de commandes pour les animations :

- configuration voiture<avion : touche K.
- faire tourner les roues et I'hélice : touche G ..
- sortir le gyrophare  : touches Mal gauche + 1 gy pavé numérique.

- allumer le gyrophare : touches Mal gauche + 2 4y pavé numérique.
- allumer les feus de position Ar et Av : touches Mal gauche 4 3 pave numerique

Les ailerons, les gouvernes de profondeur et le gouvernail sont animés.
Les roues avant également.

® Et également la radio :
Comme dans les deux autres 4L, vous entendrez de la musique, ou du blabla...

4°/ Au sujet de 'autoradio des trois R4 :

Si vous avez sélectionné dans OrbiterSound

'option « sons du cockpit » vous aurez de fagon L L |
aléatoire un peu de musique et des extraits de radio.
Ces sons proviennent de la radio locale guyanaise
et ont étés enregistrés en 1980 par mes soins, sans | _Test | M Play eahin random ambience (press test 3 time)
penser a cette époque la que je m'en servirai pour  Test | I¥ Playwind ambience when landed and atmosphere
un add-on d'Orbiter, qui n'était pas encore né!

Comme quoi....

Test | ¥ Play cabin air conditionning

Ceci dit, si c’est rigolo au début, au bout d’un certain temps cela peut étre lassant pour certains, voire
méme pénible. En effet il n’y a que 9 extraits par voiture (chaque voiture ayant des sons différents) car
Spacecraft3 ne permet pas de jouer plus de 9 morceaux différents.

Alors si vous voulez désactiver cette option, voici la marche a suivre :

Allez dans le dossier « Votre_Orbiter »\Config\Spacecraft et ouvrez I'un des fichiers suivants :
R4 1.ini R4 2.ini R4 _3.ini

Pour éditer ce fichier, utilisez votre bon vieux bloc-notes de Windows.

A la fin du fichier, vous trouverez les lignes suivantes :

====== gmbiance sonore ========

[SOUND]

MAIN_THRUST=Sound\ELA_hires\R4moteurl.wav
HOVER_THRUST=Sound\ELA _hires\none
RCS_THRUST_ATTACK=Sound\ELA_hires\R4freins.wav
RCS_THRUST_SUSTAIN=Sound\ELA_hires\R4cligno.wav
AIR_CONDITIONING=Sound\ELA _hires\R4ralentil.wav
COCKPIT_AMBIENCE_1=Sound\ELA _hires\radiomguy.wav
COCKPIT_AMBIENCE_2=Sound\ELA _hires\Radio_annl.wav
COCKPIT_AMBIENCE_3=Sound\ELA_hires\Radio_creol1l.wav
COCKPIT_AMBIENCE_4=Sound\ELA_hires\Radio_creol2.wav
COCKPIT_AMBIENCE_5=Sound\ELA_hires\Radio_folk1.wav
COCKPIT_AMBIENCE_6=Sound\ELA_hires\Radio_hitl.wav
COCKPIT_AMBIENCE_7=Sound\ELA_hires\Radio_hit2.wav
COCKPIT_AMBIENCE_8=Sound\ELA _hires\Radio_pub1.wav
COCKPIT_AMBIENCE_9=Sound\ELA _hires\Radio_mbig.wav
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Pour désactiver ces sons-musique, il vous suffit de mettre un "point-virgule" en début de ligne
commengant par "COCKPIT_AMBIENCE_N" (avec N = 1 &4 9) COmme Ceci :

; COCKPIT_AMBIENCE_1=Sound\ELA _hires\radiomguy.wav

Et si vous voulez remplacer ces sons par d’autres de votre création, rien de plus simple :
Spécifiez le nom de votre fichier a la place du ou des miens

Mettez vos fichiers-son (format wav) dans le dossier Votre Orbiter\Sound\ELA hires.
Attention : les noms doivent étres identiques. Exemple :

Dans votre fichier R4 n.ini :
COCKPIT_AMBIENCE_1=Sound\ELA _hires\mazizik_1.wav
COCKPIT_AMBIENCE_2=Sound\ELA _hires\ mazizik_2.wav

Dans votre dossier Orbiter\Sound\ELA _hires :
mazizik_1.wav
mazizik_2.wav

Rassurez vous, si le fichier correspondant a I'écriture dans le fichier R4_ini n'est pas trouvé, il n'y aura
pas de crash nide CTD...

5°/ Renault 4L "standard" :

Cette voiture se trouve uniquement (en plusieurs exemplaires) dans le scénario suivant :
8 - visite guidée du CSG.scn

En fait son utilité est relative, elle n'est la que pour admirer les infrastructures du centre spatial.
Elle se conduit comme un vaisseau par défaut, avec les touches suivantes :
- accélérer : touche ¥ du pavé numérique (ou Ctrl + ¥ du pavé numérique).
- marche arriére : touche = du pavé numérique (ou Ctrl + = du pavé numérique).
- freiner : touches i et/ou @
ou bien enclencher la marche-arriere avec la touche = du pavé numérique.

- tourner : touches 1 et 3 du pavé numérique (en mode rotation, bien évidemment).

V| LES SCENARIOS

Vous trouverez dans le dossier Kourou -CSG (tuiles détaillées) les scénarios suivants :

+ Orbiter Launchpad E o [=1 3
F:
. %, ORBITER2010
1 - Visite du CSG en R4.scn = NPAEE FLIGHT SIMULATOR
L —
2 - Survol du CSG.scn | P —— I Stat paused
Parameters F {Cunernt state) [Bves ce soénario, vous 4]
9§ Ona Marché sur la Lune disposez de 3 vehicules
3 - Pad ELA-1.scn e | ot e Pl e
Modules \;lgumu L5 [hulss détailées] Hite s
T v | T e Cenire de controls de
4 - Pad ELA-2.scn — Yeolll e 7 SuvelduCoE lancement
Joystick % 3-PadELA1 éunFi LD mﬂ[ﬁf’é‘;]ﬂ'és
—_— I tizsement [ficti
% 4-FadELA2 i
5 - Pad ELA-3.scn ) - 5-Pad ELA3 pésiictes patiouiires (1]
Ahout Orbiter G B-ZonesELAT et 2 s liouvant au seuil de la
——— | 7 it du petit aérodiome du
o 7-Zone LA
6 - Zones ELA 1 et 2.scn 0. vishe guidée duC5G peie st
|_I Kourau by Papyref Pour choisir [unes de ces
(21 Oibier forever trais Renaut 4L utiisez la
7 - Zone ELA3.scn ) Plagback cuche [F3] el chosisez
B e dans |2 e,
P sz \ous pourrez insi adrirer
8 - visite guidée du CSG.scn o s s 1. 5
vous avez installé [addon
“Kourou CSG - ELA"de
Mustard et Papyret, ainsi
e e nouvelles testues
k]
Savecurent.. |  Dlear quicksaves | infa

En voici une breve description :
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® 1 - Visite du CSG en R4.scn

Avec ce scénario, vous pouvez visiter tout le Centre Spatial de Kourou ou Centre Spatial Guyanais
(CSG) avec l'une ou toutes les trois Renault-4, dont celle qui peut voler.
Voici leur situation :
-la R4 n°1 (R4_1) se trouve garée prés du Centre de contrdle de lancement, & coté des voitures
de Papyref
-la R4 n°2 (R4_2) est garée prés du lotissement des VAT.
- la R4 n°3 (R4_3) se trouve au seuil de la piste du petit aérodrome du centre spatial, préte a
décaoller...

® 2 - Survol du CSG.scn

Vous étes aux commandes de la super R4 volante...Vous survolez la zone du CSG, ce qui vous
permet d'avoir une vue globale du site et ainsi admirer tous les batiments du site. Attention, vous
étes en légére montée.

Je vous rappelle que pour voir ces batiments, vous devez impérativement avoir installé I'add-on
"Kourou CSG - ELA" de Mustard et Papyref.

Les deux autres R4 sont également disponibles avec la touche F3 aux mémes emplacements que
dans le scénario n°1.

® 3 - Pad ELA-1.scn

Vue rapprochée de la zone de lancement ELA-1. Les trois Renault 4L sont également disponibles
aux mémes emplacements que dans le scénario n°1.

® 4 - Pad ELA-2.scn

Vue rapprochée de la zone de lancement ELA-2. Les trois Renault 4L sont également disponibles
aux mémes emplacements que dans le scénario n°1.

® 5 - Pad ELA-3.scn

Vue rapprochée de la zone de lancement ELA-2. Les trois Renault 4L sont également disponibles
aux mémes emplacements que dans le scénario n°1.

® 6 -7Zones ELA 1 et 2.scn

Vue générale de la zone ELA-1 et ELA-2 et au loin la zone de lancement ELA-4 pour les Ariane-6.
Les trois Renault 4L sont également disponibles.

® 7 - Zone ELA3.scn

Vue générale de la zone ELA-3, avec au loin les zones ELA-1 et ELA-2, ainsi qu'une partie du
C.S.G. Les trois Renault 4L sont également disponibles.

® 8 - visite guidée du CSG.scn

Peut-étre le scénario le plus intéressant pour la découverte du Centre Spatial, car, avec ce
scénario, vous pourrez avoir un apercu global du CSG de kourou. Mais... avec des R4
différentes... En effet, toutes les Renault 4 de ce scénario sont une version "simplifiée" (pas
d'animations) et se conduisent avec les touches habituelles, comme un vaisseau "par défaut". Elle
n'a rien donc a voir avec les 3 versions spacecraft3 se trouvant dans les autres scénarios
(également dans ce scénario sous les appellations R4_1, R4_2, R4_3) que je vous recommande

fortement d’essayer.

Utilisez la touche F3 et vous n'avez plus qu'a choisir dans la liste qui s’ouvre devant vos yeux
ébahis .Vous avez la liste tous les batiments du site, dont je vous le rappelle Ia paternité provient
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VIl A VENIR (peut-étre) DANS LE FUTUR...

e Peut-étre encore des améliorations de zone de Kourou, pourquoi pas ?
Par exemple des tuiles encore plus détaillées prés des Pads ELA 1, 2 et 3...

e La correction de bugs, si vous en trouvez, faites-le moi savoir...

¢ Quelques autres projets en téte, on verra selon mes heures perdues...

A bientdt sur le Forum francophone de DanSteph...
Jacques.

VIl ANNEXE 1: Bricolons un peu...
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I X ANNEXE 2 : Caractéristiques de la Renault 4

EQUIFEMENTS RENAULT  RENAULT  EQUIPEMENTS RENAULT  RENAULT
4TL 4 GIL 4TL 4 OTL
CTL4x4 - GTLgx4
g L] L) Fack adourité® L]
Pr atérales grises of cornes do boug — L] Banquette AR rsbattable L] L]
Balleria « Clan » L] Slegos AV séparde § dossier inclinable [ ] L 3
Sallerie « Savane » airipping - irs d'al s prientables . L] L]
Essuie-glace 4 2 vitesaes - Lave-glace L Vent ur de chanffage & 2 vilesses L] L
Pare-brise leulletd L] Témains da starter et de frein 4 main L] L ]
v o L Commande éclaitage/avertisseur;
T, " grotanta avec refour automatigue L] L]
Tapia da coffre vinyl . Mentredigitals 000000000
Bec de portieres AV i . Conaole radio et grille HE -
Panneaux de portes en drap et aimili assorts
# s salioria L L J OPTICNS
Cemtures de sécuzld i enroweur 4 1'AYV
etgratiques a l'AR [ ] LI _Peinture métailisée — [ ]
2 feux de recul L] . Sldges simiil noirs el panneaux de Do les assorts = L]
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES - ANNEE MODELE 1991
VERSIONS RENAULT 4 TL RENAULT 4 GTL RENAULT 4 GTL 4 = 4%
Puissance adminisirative (CV] 4 4 4
Nombres da places 4 4 4 LS
ARCHITECTURE STRUCTURE - Traction avant, carrosserie boulonnée sur plateforme formant chassis et plancher. "
POIDS Poids a vide en ordre de marche (kg 695 120 780
Poids fotal maxi autorisa [FTMA) (kg 1030 1050 106D
Poids total rowlant (PTR) (kg) 16830 1650 1880
Poids remorguabile [fraicé) (kqg) a0 B0 G000
—— _ Poids remorguable (non freing) (kq) 348 358 388
MOTEUR - 4 temps, 4 cylindres ar ligna.
Cylindrde fom’) 58 1108 1108
Aldsage course (mm) 635 =72 MNxTE T0=T2
Rapport volumétrique B3 1 G401 86:1
Puigsance kW 245 24 5 24,5
ol a4 34 Gd
d tesmin 5000 4000 4000
Coupia Nm 62 1% T2
mkg 6.5 18 7.5
i 2500 2500 2300
Vantilateur élactrique électrique -+ électrique
BOITE DE VITESSES - Nembre de rapports avan! 4 4 4
FREINAGE - Double circuit, Limitewr de pression asservi 4 le charge.
Aoges AV disques disgues disques
Roues AR tambours tambours tambours

SUSPENSIONS - 4 roues indépendantes, barres de forsien longitudinales AV ef fransversales AR, barre antidévers a I'AY. amortisseurs
hydrauliques télescopiques. 4 roues matrices (OTL 4 x4)

DIRECTION Nameire de braguage entre froftoirs (m) 818 ’:j;'}'S 878
PNEUMATIQUES - Tubelass & arceaux oo 136 R 138 136R 138 145 R 138
CAPACITES Valume du coffre (dm3) 255 a 850 25354 830 2545 & 850
e Féservaird carburant (J) 4 34 a4
BERFORMANCES Vifesse maximale (um/h) ) 118 + 120 110
CONSOMMATION aux 100 km,

A vitegsa stabilinde & 890 kel ) e 3.4 59

Selon le cycle urbain ) 2 ety 6.3 8.8

*Comprenant appud-tie avan) 2 réLrovin erridre antibrouliard  **Adectaten complémeniaire 3 0.MAC **ezzancs orainaire




ET AVEZ-VOUS INSTALLE TOUS MES ADD-ONS
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