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I1 progetto Ermes nasce con la necessita dell'Altair Aerospace di avere a
disposizione una famiglia di lanciatori configurabili,economici e certificati
per il volo con equipaggio,infatti dopo la dismissione del lanciatore phoenix,
ormai obsoleto,la compagnia si e trovata a dover sviluppare un nuovo sistema di
lancio per la sua capsula,gli Ermes riprendendo parte degli hardware shuttle e
Apollo,sono un mezzo sicuro e moderno per conseguire gli obbiettivi che ci siamo
prefissati

I LANCIATORI ERMES SONO DISPONIBILI IN 4 VARIANTI

Ermes medium

Ermes super-heavy

Ermes super heavyt+mooner

Ermes super-heavyt+mooner cargo

ERMES MEDIUM

La versione piu piccola ed economica del lanciatore & composta da 2 stadi +
un eventuale sistema di fuga in caso di mezzo manned

il primo stadio,un STl a propellente solido,spinge il mezzo con un thrust di
17792500 N per 165 secondi generando la spinta iniziale del mezzo

il secondo stadio,un ST2 a propellente criogenico,spinge il mezzo sino all'orbita
desiderata con un tempo di burn pari a 430 secondi (439 in caso di problemi di
inserimento)

la possibilita di poter aggiungere un sistema di abort tramite torre abilita il
mezzo al trasporto equipaggi

il carico di questa variante e di 35310 kg in LEO

ERMES SUPER HEAVY

la versione per i1 lanci di payload piu pesanti utilizza come la precedente
versione i1 due stadi SONIC THUNDER al quale si affiancano due booster a
propellente solido che bruciando per 130 secondi producono una spinta aggiuntiva
di 8906250 N (per booster) aumentando la capacita di carico;anche questa variante
e abilitata tramite torre di escape all'invio di capsule manned

il carico di questa variante e di 65000 kg in LEO
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ERMES MEDIUM

La versione più piccola ed economica del lanciatore è composta da 2 stadi + 
un eventuale sistema di fuga in caso di mezzo manned

il primo stadio,un ST1 a propellente solido,spinge il mezzo con un thrust di 
17792500 N per 165 secondi generando la spinta iniziale del mezzo

il secondo stadio,un ST2 a propellente criogenico,spinge il mezzo sino all'orbita
desiderata con un tempo di burn pari a 430 secondi (439 in caso di problemi di
inserimento)

la possibilità di poter aggiungere un sistema di abort tramite torre abilita il 
mezzo al trasporto equipaggi

il carico di questa variante è di 35310 kg in LEO


ERMES SUPER HEAVY

la versione per i lanci di payload più pesanti utilizza come la precedente
versione i due stadi SONIC THUNDER al quale si affiancano due booster a 
propellente solido che bruciando per 130 secondi producono una spinta aggiuntiva 
di 8906250 N (per booster) aumentando la capacità di carico;anche questa variante
è abilitata tramite torre di escape all'invio di capsule manned

il carico di questa variante è di 65000 kg in LEO
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ERMES SUPER-HEAVY + MOONER (E MOONER CARGO)

La versione piu potente in assoluto utilizza lo stesso hardware del super-heavy
aggiungendo ad esso uno stadio superiore,MooNER (Moon Runner),che si occupa di
completare 1'ingresso in orbita e di effettuare la TLI,quest'ultimo stadio in
versione cargo €& capace di trasportare oltre ad una capsula eventuali rifornimenti
lander o moduli abitativi

il carico TOTALE in BEO e di circa 65300 kg

DI SEGUITO UNA TABELLA CON RIEPILOGATE TUTTE LE CARATTERISTICHE
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ERMES SUPER-HEAVY + MOONER (E MOONER CARGO)
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La versione più potente in assoluto utilizza lo stesso hardware del super-heavy
aggiungendo ad esso uno stadio superiore,MooNER(Moon Runner),che si occupa di 
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RINGRAZIAMANTI

Un ringraziamento speciale va a Vittorio per le meshes e le textures di alcuni
motori

piu in generale anche a tutta la comunita FOI Forum Orbiter Italia

e un ringraziamento anche al mio amico Medié¢ per il beta-test del progetto

Altair Aerospace revisione subversion n-12.2 25/03/2013

NOVITA' NELLA VERSIONE 2.0

Compatibilita con d3d9 build 10 (riflettenze)

Nuovi Pad di lancio Paderm-01 e Paderm-02

Nuovo sistema di illuminazione del complesso di lancio
Scenari notturni
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